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O JOGO DOS REINOS 

 
 
Alunos: Daniela Brusamarelo; Pablo Souza; Ulysses Gusmão de Oliveira 

Professora: Marta João Francisco Silva Souza 

Recurso didático: Jogo de cartas didático  

Disciplina: Biologia   

Conteúdo: Classificação dos seres vivos 

Público-alvo: Alunos do ensino médio   

 

1. Materiais e confecção 

O baralho foi confeccionado por meio da impressão em folha de tamanho A4, 

colorido e plastificado, o que confere resistências às cartas, podendo, então, ser 

reutilizado outras vezes. 

2. Regras do jogo 

1) A utilização do jogo de cartas demanda a abordagem prévia do conteúdo em sala 

pelo professor; 

2) O baralho completo contém vinte e cinco cartas sobre o conteúdo sobre os reinos: 

vírus, bactérias, reino animal, reino vegetal e fungos; 

3) Para formar a jogada são necessárias cinco cartas, numeradas em sequência, 

quatro cartas contendo informações textuais e uma carta com uma imagem dentre 

os reinos: vírus, bactérias, animal, vegetal e fungos; 

4) O jogo pode ser aplicado para até cinco grupos de cinco a seis alunos, formados 

aleatoriamente, sob o comando de um mediador, que poderá ser o professor ou um 

monitor;  

5) Cada grupo deverá escolher um representante entre os membros do grupo, para 

conduzir a logística do jogo, ou seja, fazer a ponte entre os grupos adversários; 

6) Cada representante receberá cinco cartas, embaralhadas previamente pelo 

mediador; 
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7) Para a partida inicial, cada grupo terá dois minutos para decidir a carta que irá 

liberar. Ao sinal sonoro, o representante de cada grupo deverá soltar uma carta, 

simultaneamente, para o grupo à esquerda; 

8) A partir da segunda rodada, ao término de cada minuto, e após aviso sonoro, 

cada grupo deverá liberar uma carta para o próximo, ao mesmo tempo; 

9) Após o representante do grupo se levantar para entregar a carta ao próximo 

grupo não poderá voltar atrás na decisão tomada; 

10) No caso do grupo ter mais de uma carte de imagem, este deverá descartá-la 

antes de eliminar uma carta informativa, até ficarem com apenas uma carta de 

imagem; 

11) Cartas com número repetido deverão ser obrigatoriamente descartadas, após a 

eliminação das cartas com imagem; 

12) Ao finalizar o jogo, o grupo chamará o mediador que fará a conferência da 

sequência; 

13) Ganhará o jogo o grupo que primeiro formar a sequência correta de algum dos 

temas propostos, ou seja, fizer corretamente as correlações conceito/imagem. 
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3. Ilustração do jogo 

3.1 Vírus 

 

 

3.2 Bactérias 
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3.3 Animais 
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3.4 Vegetais 
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3.5 Fungos 
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